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PASUL 1- Stabileste obiectivul de cercetare

Obv.: studierea eficacitatii predarii unor
elemente de metacognitie utilizand jocuri
serioase.



PASUL 2 - Identifica variabilele relevante

- Ce alte variabile ar putea influenta
Invatarea?
- Metoda de predare, 1Q, Starea de oboseala,

Motivatia, Timpul alocat invatarii, Feedback-ul de
la profesor, Mediul de invatare etc.



PASUL 3 - Stabileste tratamentul si nivelul
acestuia

- 1 —Predare prin Joc Serios
- 2 — Predare clasica

- Ipoteza: Jocul serios
Episteme imbunatateste
semnificativ intelegerea
unor continuturi din
Metacognitie la studenti




PASUL 4 — Controleaza conditiile experimentale si mediul

* Minimizarea factorilor exteriori (confounding factors)
- 2 laboratoare (relativ) identice;

Programare la aceeasi ora

Durata (aproape) identica

Fara feed-back din partea profesorului

- Etc.

* Repartitie aleatoare



PASUL 5 — Selecteaza design-ul experimental potrivit

 Avem nevoie de repartitie aleatoare

* Metacognitia nu se studiaza in scoala romaneasca deci nu e nevoie de
pre-testare

Expenmental —-“

Experlmental



PASUL 6 — Repartizeaza participantii in grupuri

 Selectia aleatoare
- Lista a elementelor populatiei
- Marimea esantionului (intervalul de incredere, nivelul de incredere)
http://www.surveysystem.com/sscalc.htm
- Generarea listei cu participantii selectati
https://www.randomizer.org/

* Repartitie aleatoare

- Generarea listelor cu repartitia participantilor in grupurile experimentale


http://www.surveysystem.com/sscalc.htm
https://www.randomizer.org/

PASUL 7 — Administrarea tratamentului

* PROTOCOL f. Bine detaliat (pretestare?)



PASUL 8 — Post-testare

*TESTUL!!!




PASUL 9 — Analiza rezultatelor

e TESTUL t (Student)
e 1908 - William Sealy Gosset (Beraria Guiness)

 Utilizari (comparare medii in sensul determinarii unor diferente
semnificative statistic)

- diferenta dintre media unui esantion si o valoare prestabilita
- diferenta dintre mediile a 2 esantioane independente

- diferenta dintre mediile a 2 esantioane dependente



Testul t pentru 2 esantioane independente (1)
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Independent t-test: formula




Independent t-test - Explained Simply (Part 8) - YouTubelvia torchbrowser.com] - Copy. 1L Independent t-test - Explained Simply (Part 8) - YouTubelvia torchbrowser.com] - Copy
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Testul t pentru 2 esantioane independente (3)

Independenta grupurilor
2. Variabila dependenta este cantitativa

3. Variabila dependenta este normal 4
. . o, U a 34.1% 34.1%
distribuita

4. Omogenitatea variantelor (testul Lavene)



Marimea efectului

Puterea relatiei intre VI si VD, marimea diferentei intre nivelurile VI in raport cu VD.

F. Puternic >=1 >=0,7
Puternic 0,8 0,5
Mediu 0,5 0,3
Slab 0,2 0,1
r2 - Catla % din varianta VD este explicata de
variantaVD

http://www.uccs.edu/~lbecker/



http://www.uccs.edu/~lbecker/

Cum publicam rezultatele?

Pentru a studia efectul utilizarii unor jocuri serioase asupra eficacitatii
invatarii am aplicat testul t pentru esantioane independente. Conform
rezultatelor obtinute (tabelul 1) exista diferente semnificative in ceea
ce priveste eficacitatea invatarii [ t (58)=2,79, p<0,007]. Astfel, elevii
carora li s-a predat cu ajutorul jocului serios auobtinut in medie scoruri
semnificativ mai mari (M1 = 7,37) in comparatie cu grupul care a
beneficiat de predare clasica (M2=5,9) la testul administrat la finalul
experimentului. Conform criteriilor lui Cohen (1988), utilizarea jocului
serios a avut o influenta medie asupra eficacitatii invatarii, r=0,34.
Aceasta presupune ca aprox. 11% (r?=0,11) din varianta rezultatelor la
test este explicata de varianta variabilei independente, respectiv de
utilizarea jocului serios.
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https://www.youtube.com/watch?v=geiKyEvR6Yg

PROVOCARE INTELECTUALA?!

In prezentare sunt 3 erori In ceea ce
priveste cifrele utilizate. Puteti spune
care sunt acelea? Daca da, atunci sunt

mari sanse sa va fi insusit continutul
transmis la un nivel f. bun!



